教育部增置國小圖書教師輔導與教育訓練計畫
圖書資訊教育教學綱要及教學設計小組教案
設計者：龔冰蕾
	綱要編號
	資10-6
	綱要構面
	資訊素養

	主題
	資訊利用素養
	授課年級
	六年級

	年級主題
	會使用參考資料並註明資料來源以進行專題研究
	教學者
	

	教學時間
	480-560分鐘（12-14節）
	活動人數
	

	活動場地
	教室、圖書館、電腦教室

	教學資源
	PPT、單槍、螢幕、實物投影機、學習單：「KW表」、「KWL表」、「筆記方格表」

	教
學
研
究
	一、教材分析： 
(一)設計理念：延續五年級會評估資訊統整資訊；了解一手資料和二手資料的區別；知道

註明不同資料來源必須紀錄哪些不同的資料細節之後。六年級要加強的是整體探究能力

的綜合應用和熟練。利用個人的「專題研究」來進行無鷹架全陪伴的Big6自學歷程，也

鼓勵孩子透過專題來解決生活上遇到的問題，讓自己因為擁有自主學習的能力而更有行

動力。
(二)教學重點：
1. 主題探究的學習任務開跑之前，先介紹Big6的六步驟。
2. 每個人找到自己想探索的主題或想解決的問題。
3. 依照Big6的步驟訂定專題研究進度檢核表進行探索。
4. 畫出一個簡單的概念圖來幫助自己擬定研究的方向和內容；或釐清問題相關的背景和原因，以及解決問題要處理的是哪些細節。
5. 透過各種管道：直接體驗、訪問專家、書籍、期刊報紙、網路、訪問…等蒐集資料找出答案。
6. 利用「5W1H」、「畫畫排說寫」、比較表…等方法來摘要改寫查到的重點。
7. 要求孩子必須養成註明資料來源的好習慣，最好能參照引註格式的範例書寫。除了書籍，也要明白期刊、報紙、訪問也有不同的資料細節要紀錄。

8. 探索的過程中，使用「筆記方格表」和「KWL表」配合定義問題時的「概念圖」來統整與評估資訊。
9. 根據「修正後的概念圖」做為產出成果時的大綱。
10. 輪流上台報告自己的探究成果。（自評與互評）
11. 針對整個探究歷程（Big6）做回顧檢討和反省。

(三)注意事項：
1. Big6（大六模式）它不但是一個循環：第一個探究走到評估時，往往引出下一個可以探究的相關主題，開啟另一個Big6的歷程。此外每一個步驟也不是線性的單向道，在不同步驟上隨時都有可能，因需要而回到先前的步驟再釐清。老師在帶領這個過程時，可以在學習單的角落上，註明目前的工作所在的步驟；也可以用一張大海報標示出六步驟，在探究時隨時指出，目前的工作是在哪一個步驟。孩子們不需要背誦步驟，而是在一次又一次的任務鍛鍊下熟悉內化了這個歷程。主題探究的模式非常多，叫什麼名稱、分幾步驟都不是最重要的；真正重要的是有效協助孩子經驗自主學習的過程，享受其中的樂趣。

2. 主題的產生需要較多的個別討論和協助，特別是範圍的放大和縮小，孩子需要經驗多次的修改才能體會。
3. 每個孩子的能力不同，只要在自己的能力上有自主學習精神，進行簡單的探索歷程都非常好，千萬別拿成果來比較，會重挫孩子的信心，每一個孩子都很獨特，都能有一份成果可以跟老師同學分享。


	能  力  指  標
	教  學  目  標

	[語]3-3-3-4能利用電子科技，統整訊息的內容，作詳細報告。
[語] 5-3-10-1能夠思考和批判文章的內容。
[語]5-3-6-2能熟練利用工具書，養成自我解決問題的能力。

[資] 5-3-5 能認識網路資源的合理使用原則。

[資] 4-3-1 能應用網路的資訊解決問題。[綜] 1-3-3 探究自我學習的方法，並發展自己的興趣與專長。

	1. 能綜合運用工具「概念圖」、「比較表」、「筆
記方格表」和「KWL表」來協助自主學習與探究。
2. 能有步驟有方法的進行自主學習。
3. 會使用參考資料並註明資料來源。不同資料來
源時，確實紀錄不同的資料細節。


	教    學    活    動
	說明
	評量方式

	壹、準備活動：
活動一  尋找主題
學會了自主學習的步驟和方法，最開心的莫過於選擇一個自己有興趣的專題來做一番探索。或者生活中有沒有什麼困擾你的問題，要想方設法解脫呢?試試下面兩種方式尋找想探究的主題或想解決的問題：
1. 首先可從自己的生活經驗出發，對身旁的人、事、物是否有特別的好奇心，有沒有什麼想知道多一點深入一點的主題？也可由學習的科目內容下手：研究一位藝術家或樂樂棒球呢？

2. 生活中自己有沒有苦惱的事渴望解決？有沒有什麼事讓你覺得很不方便需要克服的？
貳、發展活動：
活動二  定義問題
1. 先查字辭典百科做基礎閱讀，確定主題的範圍應該擴大還是縮小。試著畫出一個簡單的概念圖來幫助自己擬定研究的方向和內容；或釐清問題相關的背景和原因，以及解決問題要處理的是哪些細節。
2. 為自己訂定專題研究進度檢核表，不但可以清楚自己的方向，更清楚自己的步驟，對於順利產出結果幫助奇大。以一個學期為研究時程，依Big6的歷程由期末要完成的成果倒推回來，什麼時候該做什麼事情就會一清二楚。進度落後或超前該如何因應，也會容易處理。

《第一二節課  結束》
活動三  尋找解決問題的策略
依序使用各種查找資料的管道：（電子）字辭典、（電子）百科、專書、雜誌、報紙、網路（嘗試搜尋引擎查

圖片、查資料）、訪問。
活動四之一  使用資訊-摘要改寫

透過各種管道查到合用的資訊時，如何用自己的話寫下答案，或紀錄重點？
◎5W1H法（多半用在記敘文）：當文章中的人（who）事（what）時（when）地（where）因（why）如何（how）非常明顯時，可以將它們先分別找出來，再串聯成句子，用自己的話寫出摘要。
◎畫畫排說寫（多半用在說明文）：
  畫-瀏覽後逐段畫出關鍵詞（越少越好）

  畫-用關鍵詞畫出概念圖（留意層次分支）

  排-在概念圖上依摘要順序編號（排列順序）

  說-依編號看圖說話（要加字加連接詞才能成句）

  寫-我手寫我口（用自己的話寫出文章重點） 
活動四之二  使用資訊-利用表格工具整理重點
閱讀單篇資料時，可以運用「范氏圖」或者自繒表格的方式，來找找看：兩個重點有哪裡「相同」？有哪裡「不同」？做過比較之後，會對兩個重點都了解得更清楚。
活動五  使用參考資料引註格式
取得與使用資訊一定要清楚標示資料來源。書籍要註明的有：書名、作者、出版地、出版者、出版年。網路資料要註明的有：網站名稱、網址、查詢日期。（細項詳如PPT）
《約需六節課》
活動六之一  使用筆記方格表~統整、評估資訊
（參考PPT樣式）

統整資訊：

可用最大的A3紙摺出筆記方格表需要的表格線，孩子將會有最大的書寫空間。萬一資料量多，或是資料來源冗長，格子太小寫不進去；可以另外用編上頁碼的活頁筆記書寫重點，將頁碼註記在筆記方格表上即可。資料來源也可以附註的方式註記在表格下方。
評估資訊：
可根據筆記方格表，來檢視掌握資訊的數量與範圍，評估接下來資訊需求的方向，或進一步修改研究的架構（概念圖）。至於不同資料來源的內容，有時恰可互相補充而更完整；但如果發生矛盾，不知誰對誰錯時，便要像玩拼圖一樣，找更多資料，透過更多管道的資訊來互相交叉驗證。
活動六之二  使用KWL表~統整、評估資訊
將KW表延伸成KWL表也可以成為統整、評估資訊的工具，但要與概念圖做好連結，才能在對照中發揮類似筆記方格表的功能，進行資訊的統整、評估、修改概念圖。
《需二~四節課》
活動七  修改後定稿概念圖
在統整資訊的最後，必須根據最後的筆記方格表或KWL表，去對照原先的概念圖做增刪：找不到資料的可以刪去；意外又有趣的收獲可以增加。修改定稿後的概念圖便是專題研究的目次，也同時是任何一種產出的架構。
參、綜合活動：
活動八  評估~產出與分享（自評&互評+反省）
統整資訊最後的產出可以十分多元，主要在於能夠分享；並藉此發表可進行自評與互評、自我反省的活動。
最常做的產出是：主題壁報、PPT剪報…等搭配口頭報告（低年級可做QA書；中年級可做主題小書）；高年級視情況還可以製作報刊、廣播劇、電子書；有時也可在探索之後寫一篇作文、一首小詩，孩子多半會「有話要說」。最後根據產出的特質訂定評分標準，做為自評與互評的參考。也別忘了對整個探索的過程，做一番自我的反省和檢討。
《需兩節課》

	概念圖的呈現沒有標準答案，需要透過不斷的思考和澄清。
檢核表也沒有一定的格式樣貌，只要能有效幫助孩子把握時間、有效率都是好的
教導孩子用自己的話寫重點有兩件事非常重要：一是要提示關鍵詞如人、事、時、地、概念圖…等；二是收掉原文，不能看不能抄時，孩子自然順著鷹架嘗試自己說自己寫。
表格工具只要能有效協助理解和使用資訊，可根據需要取用現成的，更可自創!

能仿範例按APA格式標點書寫當然最好，但至少知道為什麼要註明這些細節，並記錄完整，是要不斷要求的。
筆記方格表的欄與列可依需要互調或調整。不敷使用時也可再接黏A3紙張擴充，非常方便。

可將提問編碼：ABCD…並同時註記在概念圖適當的位置上。

修改時留意層次和合理性
孩子的發表能力可以透過「有準備、有話要說」而克服內向的個性、害怕的心理，獲得成功的經驗。
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